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ZASADY GRY

Podstawy:

W grze bierze udziat 4 graczy.

Gra si¢ 16-kartowa talig ztozona z asow(A), dam (D), waletow (W) 1 dziesiatek (10)
w czterech kolorach #- trefl, #- pik , #- kier i #- karo.

Celem gracza jest uzyskanie maksymalnej liczby punktéw z gry (rozdania).

Pierwszego rozdajacego karty wyznacza si¢ poprzez losowanie. Po rozegraniu
rozdania rozdajacym jest kolejny gracz (zgodnie z obrotem wskazoéwek zegara).

Rozdajacy tasuje talig, daje do przelozenia graczowi go poprzedzajacemu i rozdaje
karty, cztery razy po jednej karcie kazdemu z graczy, zgodnie z ruchem wskazéwek
zegara, na sobie konczac.

Kazda gra sktada si¢ z dwoch faz: licytacji i rozgrywki.

Licytacja

. W wyniku licytacji ustalony zostaje rodzaj gry, ewentualne kontry oraz wylonione

zostaja strony rozgrywki: wspodlpartnerzy i przeciwnicy - dwoch lub jeden ,,Stary”
oraz przeciwni im (jemu) odpowiednio dwoch lub trzech ,,Mtodych”.

Licytacje rozpoczyna gracz nastgpny po zagrywajacym. Po nim licytuja kolejno
(zgodnie z obrotem wskazowek zegara) kolejni gracze. Licytacja moze mie¢ kilka
okrazen i konczy sig, gdy wszyscy gracze spasuja.

Odzywka licytujacego polega na spasowaniu (gracz méwi ,,pas” albo ,,dobrze”),
zgltoszeniu gry lub skontrowaniu.

Gry mozna zglasza¢ w nastgpujacym porzadku: wesele, zolo, zolo du. Po zgloszeniu
gry wyzszej nie wolno zglosi¢ gry nizszej.

Kontrowa¢ mozna do maksymalnie 4 stopnia: ,kontra”, ,rej”, ,bok”, ,stip”.
Kazde skontrowanie podwaja wartos¢ gry. Skuteczne jest tylko kontrowanie
przeciwko przeciwnikowi tzn. w obliczeniu gry pominigte zostana kolejne
skontrowania zgloszone przez t¢ sama strong. Przy grach z pojedynczym Starym (zole,
cicha), Stary nie moze kontrowac jako pierwszy.

Zgloszenie wyzszej gry uniewaznia wszystkie wczesniejsze kontry.

Cztery kolejne pasy, a trzy po ostatnim zgtoszeniu lub skontrowaniu, koncza licytacje
ostatecznie 1 nieodwotalnie.

Rodzaje gier

Zolo du — licytujacy (pojedynczy stary przeciwko 3 miodym) zobowiazuje si¢ do
wzigcia wszystkich czterech bitek.
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Zolo — licytujacy (pojedynczy stary przeciwko 3 mtodym) zobowiazuje si¢ do wzigcia
ponad potowy oczek (co najmniej 53).

Wesele — licytujacy oglasza posiadanie obu starszych dam (treflowej i1 pikowej),
w wyniku czego starym obok niego zostanie posiadacz najstarszego sposrod waletow,
ktérego nie ma zglaszajacy ,,wesele” (tzn. waleta trefl, dalej waleta pik, a ostatecznie
waleta kier). Kto jest drugim Starym ujawni si¢ dopiero podczas rozgrywki. Wesele
wolno zglosi¢ tylko w pierwszym okrazeniu licytacji.

Cicha — nie wystegpuje jako odzywka w licytacji, a ujawnia si¢ dopiero podczas
rozgrywki, gdy gracz posiadajacy obie starsze damy (treflowa i pikowa) nie zglosit
,wesela” (nie musi), a nikt nie zglosit gry wyzszej (zoli). Gracz z cicha jest
pojedynczym Starym, pozostali trzej sa Mtodymi.

Gra zwyczajna — ma miejsce wowczas, gdy zaden z licytujacych nie zglosit ktoéregos
z w/w rodzajéw 1 nie wystapita ,cicha”. W takim przypadku Starymi zostaja
posiadacze dam pikowej i treflowej, a dwaj pozostali sa Mtodymi. Podziat na strony:
Starych i Mtodych, ujawnia si¢ dopiero podczas rozgrywki.

Porzadek kart
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Sa dwa ,,obce”: as #1ias # Obce réznych kolorow w rozgrywce si¢ nie przebijaja .

Rozgrywka

. Niezaleznie od rodzaju gry pierwszym zagrywajacym jest gracz po lewej stronie

rozdajacego (ten sam, ktéry rozpoczynat licytacje).

Bitka sktada si¢ z czterech kart, doktadanych po jednej od kazdego z graczy
w kolejnosci z kierunkiem wskazowek, poczawszy od zagrywajacego. W kazdej
rozgrywce wystepuja wiec cztery bitki.

Bitkg zdobywa ten z graczy, ktory dotozyt najsilniejszego trumfa
Zdobywca poprzedniej bitki, jest zagrywajacym do nastgpne;.

Zdobyweca bitki ma obowiazek ja zakry¢ i polozy¢ przed soba. Do zakrytej bitki nie
wolno zaglada¢.

Zagrywajacy ma prawo uzy¢ do zagrywki dowolnej wybranej przez siebie karty.
Po zagraniu kolejni gracze maja w pierwszej kolejnosci obowiazek przebi¢ wyzsza

karta, jesli nie posiadaja moga dolozy¢ dowolna kartg ,.trymufa”, a dopiero jesli nie
posiadaja ,, trumfa” moga dotozy¢ asa obcego

Wynik gry

Gra ,Zolo du” jest wygrana przez Starego jesli wzial on wszystkie bitki,
w przeciwnym wypadku gra jest przez niego przegrana, a wygrana przez Mtodych.



2. W pozostatych grach poza ,,Zolo du”, gra jest wygrana przez pojedynczego Starego
(zolo, cicha) lub par¢ Starych gdy uzyskali oni razem w zdobytych przez siebie
bitkach co najmniej 53 oczka, w przeciwnym wypadku gra jest przez niech przegrana,
a wygrana przez Mtodych.

3. Oczka liczy si¢ nastepujaco:
e 11 oczek za kazdego asa,
e 10 oczek za kazda dziesiatke,
e 3 oczka za kazda dame,
e 2 oczka za kazdego waleta.

e w zdobytych bitkach. Razem w talii sa wigc 104 oczka. Z uwagi na wysoka
warto$¢, asy i dziesiatki nazywane sa ,,catymi”

7) Wartos¢ gry

1. Zaleznie od wygranej/przegranej, rodzaju gry, ewentualnych kontr i premii wylicza si¢
warto$¢ gry wyrazong w punktach. Gracze otrzymuja punkty dodatnie za wygrana
1 ujemne za przegrana.

2. Suma warto$ci strony przegranej jest liczba ujemna przeciwna do sumy warto$ci
strony wygrywajacej. Suma punktow wszystkich graczy wynosi zawsze zero.

8)Punktacja

Gra k(?lftzry zkontrg | z rejem bokziem sluﬁim

Zwyczajna Z wyjsciem 1 2 4 8 16
bez wyjscia 2 4 8 16 32
bez bitki 3 6 12 24 48

Zolo normalna 5 10 20 X X

Zolo du normalna 10 20 40 X X

Cicha normalna 4 8 16 32 X




